Nazwisko……………………………………………………………….Imię……………………………………………….
· Opisz, na czym polega sito Eratostenesa 
· Jakie znasz metody sortowania? Opisz wybraną metodę. 
· Opisz sposób działania szyfru Cezara
· Opisz na czym polega przeszukiwanie liniowe tablicy jednowymiarowej z wartownikiem.
Do wyboru:
Napisz program, który:
· Wygeneruje 20 liczb losowych z zakresu od 50 do 100 i je wyświetli (dst)
· Wyszuka liczbę największą i sprawdzi czy jest parzysta potwierdzając odpowiednim komunikatem (db)
· Wyszuka liczbę minimalną i określi różnicę między maksymalną, a minimalną (bdb)
Napisz program, który:
· Wygeneruje 20 liczb losowych z zakresu od 10 do 30 i je wyświetli (dst)
· Wyszuka wskazany przez użytkownika element po warunkiem, że podana liczba jest z zakresu od 10 do 30(db)
· Policzy na którym miejscu znalazł wskazaną liczbę, lub 0 jeśli nie znalazł(bdb)
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