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Host: s2.nasza-szkola.pl
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Wprowadzenie

PHP (ang. Hypertext Preprocesor) to skryf -
programowania najczesciej wykorzystywany do
tworzenia aplikacji internetowych. Skrypty pisane w
PHP sg umieszczane w kodzie HTML i wykonywane po
stronie serwera. Klient otrzymuje tylko wynik
wykonania skryptu.

PHP jest rozpowszechniany na zasadach open source.

Kod zapisany w skryptach PHP jest przetwarzany za
pomocg silnika Zend. Nadzoruje on wykonywanie
wszystkich operacji dotyczacych przetwarzania kodu.
Do dziatania niezbedny jest serwer WWW. Najczesciej
jest nim serwer Apache lub lIS.



Serwer Apache

Najpopularniejszy i bezpta WWW dost
wielu systemdw operacyjnych (Llnux Windows, Ma
Razem z interpreterem jezyka skryptowego PHP i baza]
danych MySQL stanowi jedno z najpopularniejszych
sSrodowisk — tak zwang platforme AMP.

Cechy serwera Apache
* Wielowatkowos¢
Skalowalnos¢
Bezpieczenistwo
Kontrola dostepu

Uruchamianie witryn internetowych generowanych
dynamicznie

Niezaleznos¢ od oprogramowania i sprzetu
* Dostepnosc jako open source

* X X X

*



Serwer |IS

Windows. Wraz z serwerem baz danych MS SQL |
srodowiskiem programistycznym Visual Web Developer
tworzy platforme WEB.PI.

Jest to technologia firmy Microsoft stuzaca do tworzenia
dynamicznych stron WWW wykonywanych po stronie
serwera.

Cechy serwera IS
* Serwer oraz dostepne na nim witryny dziatajg oddzielnie

* Witryny internetowe s3 izolowane i dziataja niezaleznie od
lIS oraz od siebie nawzajem



Struktura jezyka PHP

mozna wykorzystywac dowolny edyto
byty prawidtowo rozpoznawane przez serwer WWW
muszg miec rozszerzenie .php.

Umieszczajac skrypt PHP w dokumencie HTML, nalezy
zaznaczy¢ w kodzie gdzie zaczynaja sie i koncza
polecenia PHP.

Rodzaj znacznika | Znacznik Znacznik
otwierajacy zamykajacy

Standardowy <?php 2>
Skrécony <? ?>
ASP <% %>
Skryptowy <script <[script>

language=,,php”’>



Przyktady

echo,, Moj pierwszy skrypt PHP”;

Instrukcja echo

2> danych.
Moze by¢ rodwniez stosowana z
<’php uzyciem nawiaséw np.
echo,, Mdj pierwszy skrypt PHP”; <?
2s echo(,, Méj pierwszy skrypt PHP”);
2>
<% Podobnie dziata instrukcja print()
echo,, Mdj pierwszy skrypt PHP”; 9P '
%> <?
print(,, M&j pierwszy skrypt PHP”);
<script language=,,php” > 2>
echo,, Moj pierwszy skrypt PHP”;
</script>

Instrukcje jezyka PHP musza konczy( sie sSrednikiem.



Blok PHP w kodzie HTML

<html> S =S
=

<head>
<title>Skrypt PHP</title>
<meta charset="utf-8">
</head>

/ [E Skrypt PHP x |
<b0dy> ¢« > [D localhost/p1.php
<p>

Moy pierwszy skrvpt PHP

<? p h p ] Skrypt PHP X f:"' [Z] view-sourceilocalhos % "\\
echo "Méi pierwszy skrypt PHP",’ > ¢ D view-source:localhost/p1.php

¢ !DOCTYPE HTML>
2> <html>

<head>

<titlesSkrypt PHP¢/titles

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
</p> </head:>

<body>
</body> ®>

Méj pierwszy skrypt PHP
</html> s

</bodys

</html>



Sktadnia jezyka PHP
\’

Podstawowa zasada podczas tworzenia skryptow PHP
jest oddzielanie kolejnych instrukcji znakiem srednika.
Instrukcje moga byc pisane pojedynczo w jednym
wierszu lub w Kkilku.

Wystepuja trzy rodzaje komentarzy

* Komentarz blokowy [*..........%/

* Komentarz jednowierszowy //

* Komentarz jednowierszowy uniksowy #



Sktadnia jezyka PHP. Zmienne.

Nazwa moze by¢ dowo
warunki:

* musi zaczynac sie od litery lub znaku podkreslenia

* moze sktadac sie jedynie z liter, cyfr i znaku podkreslenia
* w nazwach rozrdzniane sg mate i duze litery

* w nazwach mozna stosowac polskie znaki

Przed nazwg zmiennej nalezy umiescic¢ znak $

W jezyku PHP zmienna jest tworzona przy pierwszym jej
uzyciu, nie trzeba wczesniej deklarowad zmiennej ani
okreslac jej typu.



Zmienne. Przyktad.

‘\

<php

$X=1;

snazwa_1="tekst dowolny",
sliczba7=894;

$iIOSC:4; _J [ Zmienne PHP X "\_
echo("wynik wynosi $x<br/>"); € - € [ localhost/p2.php
echo("to jest nazwa $nazwa_1<br/>"); wynik wynosi 1
echo("sliczbaz<br/>"); o Jest nazwa telest dowolay

Biezaca wartos to 4

echo("Biezgca wartosc to silosc<br/>");
2>



Zmienne predefiniowane

\

Zmienne deklarowane wewnatrz skryptu lub funkgc;ji s3
zmiennymi lokalnymi i istniejg tylko w obrebie skryptu
lub funkcji. Do zmiennych lokalnych nie mozna
odwotywac sie w innych skryptach.

W PHP istnieje grupa zmiennych predefiniowanych, tzw.
superglobalnych. Przechowujag one informacje
dotyczgce konfiguracji biezgcego skryptu i najczesciej
majg postac tablicy.



Zmienne predefiniowane

pomocg metody

$ _POST - jest to tablica zawierajgca zmienne przesyta
pomocg metody POST

$ _COOKIE - jest to tablica zawierajgce zmienne przekazane z serwera do
skryptu za pomocg cookies

$_FILES - jest to tablica zawierajgca zmienne przekazane do skryptu
podczas przesytania plikdw do serwera

$ SERVER - jest to tablica zawierajgca zmienne przekazane do skryptu przez
serwer WWW. Sg to dane takie jak wersja serwera, sciezka do pliku, adres
skryptu

$_ENV- jest to tablica zawierajgca wartosci zmiennych srodowiskowych
serwera

$_REQUEST - jest to tablica zawierajgca zmienne przekazane do skryptu
przez uzytkownika. Zawieradane z $_GET, s POST, $ COOKIE oraz$ FILES

$_SESSION - jest to tablica zawierajgca zmienne zarejestrowane w biezgcej
sesji
$GLOBALS - jest to tablica zawierajgca odniesienie do kazdej zmiennej

utworzonej przez uzytkownika, ktora ma zasieg globalny dla danego
skryptu.




Typy danych. Skalarne. Ztozone.

Specjalne.

Typy skalarne, M

* typ boolean

* typ integer

* typ float lub double

* typ string

Typy ztozone

# typ array (tablicowy)

* typ object (obiektowy)
Typy specjalne

* typ resource

* typ null



Skalarne czyli proste

yp logiczny.
false)

Typ integer

Typ liczb catkowitych

675 — dodatnia liczba catkowita
034 — dodatnia liczba catkowita zapisana w formacie dsemkowym
-021 — ujemna liczba catkowita zapisana w formacie 6semkowym
O0xFF - dodatnia liczba catkowita zapisana w formacie szesnastkowym
-0x0C — ujemna liczba catkowita zapisana w formacie szesnastkowym

Typ float

Liczba zmiennoprzecinkowa. Moze przedstawial zarowno dodatnie,
jak i ujemne liczby rzeczywiste. Mozna uzywac notacji wyktadnicze;j.

1,47; -2,346;0.17E2;-1.0E-2
Typ string
Typ fancuchowy, ktdry stuzy do zapamietywania ciggu znakéw



‘\

tanicuch znakéw mozna utworzy(, korzystajac z
jednego z czterech sposobow:

* uzywajac znakow apostrofu,

* uzywajac znakow cydzystowu,
* uzywajac skfadni heredoc,

* uzywajac sktadni nowdoc.



Typ string - znaki apostrofu

Cigg znakowy mozna utworzyc poprzez ujecie gc
znaki apostrofu. Jezeli apostrof zostanie uzyty Jako
jeden ze znakow ciggu, to nalezy poprzedzic go
znakiem\.

<’php

echo 'To jest symbol apostrofu |’ uzyty w kodzie PHP’,
2>

Lub

<’php

$z="to jest tekst’;

echo $z;

7>



Typ string — znaki cudzystowu
‘\

<’php
$z="to jest tekst”;
echo $z;

>



Typ string — sktadnia heredoc

Linia zawierajaca |dentyf|kator konczqcy Cqu nie moze zawierac
innych znakdw oproécz tego identyfikatora i srednika.

<’php
$napis=,,napis”’;
stekst=<<<ABC

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Maecenas

porttitor congue massa. Fusce posuere, magna sed pulvinar ultricies,

purus lectus malesuada libero, sit amet commodo magna eros quis urna.

i jakis $napis

ABG

echo stekst;

2>

* Ten sposO@b tworzenia napisow jest wykorzystywany, kiedy sa one
diugie i sktadaja sie z wielu linii.



Typ string — sktadnia nowdoc

polega na umieszczeniu identy ikatora w zi

Réznica w dziataniu polega na tym, ze gdy w ciggu znakow
wystapi odwotanie do zmiennej, nie jest ona zamieniana na
odpowiadajaca jej wartos<.

<’php

$napis=,,napis”’;

Stekst=<<<’ABC’

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit
ultricies, purus lectus malesuada libero, sit amet commodo
magna eros quis urnad. i jakis snapis

ABG

echo stekst;

2>




\’

Struktury tablicowe w PHP s3 tworzone na biezgco
przez przypisanie wartosci dla poszczegolnych
indekséw albo za pomoca instrukgji array(). W PHP
mozna tworzyc tablice zwykle, indeksowane kolejnymi
liczbami catkowitymi (tablice indeksowane),

oraz tablice asocjacyjne, ktore indeksowane s3
kKluczem.



Tablice indeksowane

Polecenie array dla tablic
indeksowanych tworzonych
automatycznie

indeksowanej przez reczne
przypisanie indeksu
stab[o]=t1;

stab[1]=t2;

stab= array(t1,t2,t3,... ..tn); stab[2]=t3;

€ & localhost/p716.php $tab[n]:tn;

napis2



Przyktady tablice indeksowane

\\

<’php

$ks=array("napis1","napis2","napis3"); <?php

echo sks[1]; $im[o]="adam";
2> sim[1]="jan";

$im[2]="ewa";
$im[3]="bartek";
echo sim[2];
napis2 s

[

€ @ localhost/p716.php

€ @ localhost/p717.php

ewa



Tablice asocjacyjne

naczej zwane tablicami sk ,
tablice, w ktdrych zamiast indeksow llczbowych uzy\

identyfikatoréw (tzw. Kluczy). W danych tego typu prechowywane s3
pary danych; unikatowy klucz i wartos¢.

<’php

$osoba["nazwisko"]="kowalski";

$osoba["imie"]="jan"; € @ localhost/p720.php
$osoba["wiek"]=19; 19

echo sosoba["wiek"];

2>

Mozna inaczej:
$osoba=array(,,nazwisko”=>"kowalski”,”imie”’=>"jan”,”wiek=>19);



Tablice wielowymiarowe

<?ph \..
pnp

sdane=array(
array(""nazwisko"=>"kowalski", "imie"=>"jan","wiek"=>19),
array(""nazwisko"=>"lis", "imie"=>"bartek","wiek'"=>29),
array("nazwisko"=>"malinowska", "imie"=>"anna","wiek'"=>25),

);

echo $dane[2]["imie"];
echo "<br>";

echo $dane[2]["wiek"];

€ @ localhost/p721.php

anna
25



Inne typy zmiennych

\

* Typ object - stuzacy do przechowywania obiektow

* Typ resource — typ specjalny wskazujacy, ze zmienna
przechowuje odwotanie do zasobu zewnetrznego,
utworzonego za pomoca specjalnych funkgji.

* Typ null — przeznaczony dla zmiennych, ktore zostaty
zadeklarowane, ale nie przypisano im zadnych
wartosci



Zmiana typu zmiennej (cast)

owej wartosci ponownie ustalany jest jej t
Mozna jednak zmienic typ danychjesli zachodz
taka potrzeba. Mozna tego dokonac za pomoca
rzutowania (cast) jednorazowo, lub trwale za
pomoca funkgji settype().

Rzutowanie typow odbywa sie przez podanie
nowego typu w nawiasie przed zmienng lub
wartoscia, ktorej typ nalezy zmienic.

integer — rzutowanie do typu catkowitego,
float(double) -rzutowanie do typu rzeczywistego

y<2php
string — rzutowanie do ciggu tekstowego, $x=76.98;

array — rzutowanie do tablicy, iﬁ;ﬂr}.tfng{,’ﬁf..

object — rzutowanie do obiektu. echo "$y<br/>";
2>



Zmiana typu zmiennej (settype())

Drzeprowadza sie za pomocg fun

settype(). Funkcja ta posiada dwa —_

argumenty. Pierwszy jest nazwg

zmiennej, ktorej nadajemy nowy typ,

drugim parametr okreslajacy nowy typ

zmiennej. Parametr ten moze

przyjmowacd wartosci :integer, float,

string, array, object.
g’ Y’ } <?php

$X=76.98;

echo " wartosc zmiennej x :$x<br/>";

settype(sx,'string');

echo "Wartos¢ zmiennej(string) x: sx<br/>";

settype(sx,'integer’);

echo "Wartos¢ zmiennej(integer) x: $x<br/>";

2>

settype($zmienna, ,nowy_typ’);



Przekazywanie danych z formularza

<meta http-equiv="Content-Type
<[title> </head>
<body>

<form action="formularz1.php" method="GET">

Imie: <input type=text name="imie"/><br/>
Nazwisko: <input type=text name="nazwisko"/><br/>

Prosze o fakture do zamdwienia: <input type=checkbox
name="faktura"/><br/>

Chce zamdwid:<br/>
<input type=radio name=zamow value="kola"/>Coca-cole<br>
<input type=radio name=zamow value="fanta"/>Fante<br>
<input type=radio name=zamow value="sprite"/>Sprite'a<br>
<input type=submit value="Wyslij"/>
<[form>

</body>

</html>

< =2 C ‘(D localhost/formularz.php
55L ﬂGaIen’a obiektdw Wel n5ugerowa|

Imie: Jan

Nazwisko: Kowalski

Prosze o fakture do zamowienia: ¥
Chce zamowic:

. Coca-cole

() Fante

® Sprite'a



Odbieranie danych

<[title> </head>
<body>
Imie: <?php echo $_GET['imie']?><br>
Nazwisko: <?php echo $ GET['nazwisko']?><br>
Faktura: <?php echo ($_GET['faktura'] =="on'? 'Tak' : 'Nie')?><br>
Zamowienie: <?php switch($_GET['zamow']){
case "kola":
echo ""Coca-cola";
break;
case "fanta":
echo "Fanta",
break;
case "sprite":
echo "Sprite";
break;
} Imig: Jan
s Nazwisko: Kowalski

Faktura: Tak
<[body></html> Zamowienie: Sprite

——

&« c ‘ ® localhost/formularz1.php?imie=Jan&nazwisko=Kowalski&faktura=on&zamow=sprite

} SSL Galeria obiektow Wel ﬂ Sugerowane witryny & Google § LIBRUS - e-Dziennik % LIBRUS Synel




Zadania

\

* UtwaOrz trzy zmienne. Pierwszej przypisz wartos¢
liczby catkowitej, drugiej wartosc liczby rzeczywistej,
trzeciej cigg znakow. Utworz w jezyku PHP skrypt,
ktory bedzie wyswietlat wartosci tych zmiennych na
ekranie. Przetestuj zmiane typu zmiennych.




Operatory i wyrazenia

‘\

Operatory stuzg do wykonywania dziatari na zmiennych. W
jezyku PHP mozna je podzieli¢ na operatory:
Arytmetyczne

* porownania

bitowe

logiczne

przypisania

inkrementacji i dekrementacji

pozostate

* % X *  *



Operatory arytmetyczne

\

Stuza do wykonywania operacji arytmetycznych

+

R

Dodawanie
Odejmowanie
Mnozenie
Dzielenie

Dzielenie modulo

sa+sb
$a-sb
sa*sb
sa/sb
sa%sb



Operatory porownania

== Wynik true, gdy argumenty sg rowne. sa==s$b
= Wynik true, gdy argumenty s3g rozne. sal!=sb
== Wynik true, gdy argumenty s3 tego samego typuisgrowne. s$a===$b
== Wynik true, gdy argument sg rozne lub s3g réznych typdow. sal==4b
> Wynik true, gdy pierwszy argument jest wiekszy od drugiego $a > $b
< Wynik true, gdy pierwszy argument jest mniejszy od sa<sb
drugiego
>= Wynik true, gdy pierwszy argument jest wiekszy od $a>=$%b

drugiego, lub mu réwny.

<= Wynik true, gdy pierwszy argument jest mniejszy od sa<=sb
drugiego, lub mu réwny.

<> Wynik true, gdy argumenty sg rézne. $a<>4$b



Operatory bitowe

Operatory bitowe umozliwiajg wykona
poszczegolnych bitach liczb.

& lloczyn bitowy (AND) $a & sb

| Suma bitowa (OR) sa|sb
~ Negacja bitowa (NOT) sa~$b
A Bitowa rdéznica arytmetyczna sa”sb
>> Przesuniecie bitowe w prawo $a>>n

<< Przesuniecie bitowe w lewo sa<<n



Operatory logiczne

Op’erator)./ Iog.lczne wy’k,on | ey
ktdre posiadajg wartos¢ logiczng (true lub false).

and lloczyn logiczny $aand sb
&& lloczyn logiczny $a && $b
or Suma logiczna saorsb
| Suma logiczna sal| sb
: Negacja logiczna (NOT) !'$a
Xor Rdznica symetryczna $a xor $b

* Negacja logiczna zmienia wartos¢ argumentu na przeciwna.

* Wynik roznicy symetrycznej przyjmuje wartosc true tylko wtedy,
gdy obydwa argumenty maja rézng wartos<¢. Gdy obydwa
argumenty majg rowng wartos<¢ wynikiem jest false.



Operatory przypisania

znajdujacym sie po lewej stronie operatora‘

= $§X =10 $X =10

+= 5+=5 $X=$X+5
= $X-=5 $X=3X-5
*= $X ¥ =5 $X=$X*5
[= $X[=5 $X=$x/5
= $X%=5 $X=8X%5

.= $X.=,,ab” $x =$x.,,ab”



Operator konkatenacji

i

tego operatora, sg one traktowane jako ciggi znakow i
rezultat ich tgczenia zawsze jest ciggiem znakow.

[ YT ]

taczenie tancuchdéw znakowych ,fancuch” . tekstowy”

<?php
sosoba["nazwisko"]="Malinowski";
$osoba["imie"]="Jan";
$osoba["wiek"]=25;

echo $osoba["nazwisko"]." - ".sosoba["imie"]. " - "
$osoba["wiek"]." lat"; & - C [} localhost/p726.php
2> ! Aplikacje Dodaj tutaj zaktadki, do |

Malinowski - Jan - 25 lat



W jezyku PHP wystepuja state, czyliidentyfikatory, ktorych
wartosci nie ulegajg zmianie. Nazwy statych w odroznieniu
od zmiennych nie posiadajg znaku §.

Zasieg statych jest globalny i mozna odwotywac sie do nich w
kazdym miejscu skryptu. Do ich definiowania stuzy funkcja
define(), ktdra posiada dwa argumenty: nazwe state;j i
przypisang do niej wartos¢ (boolean, integer, float, string).

define(,,NAZWA STALEJ”,wartosc);
np.:

define(,, WIEK”,”21”);
echo,,Mamy wiek” . WIEK;



Instrukcje sterujgce

instrukcja warunkowa

Instrukcja warunkowa

wersjach:

if(warunek){

Instrukcjat; if(warunek)

Instrukcjaz; Instrukcjat; .

Instrukcjas; else |f(waru|?ek1)

} Instrukcjaz; Instrukcjat;
else if (warunek2)
Instrukcjaz;

else if (warunek_n)
Instrukcja n;

else

Instrukcja n+1;

}



Instrukcje sterujgce

instrukcja switch

est to instrukcja wyboru. Wyraz
wystepujgce w tej konstrukgji jest

=

porownywane z listg szukanych wartosci <php

az do znalezienia pasujacej wartosci.

switch (wyrazenie){
case wartosc1:
instrukcjet,
break;

case wartosc2:
instrukcje;
break;

case wartosd1:
instrukcjet;
break;

default:
instrukcje4;

}

skolor="red";
switch(skolor)
{
case "red":
echo "kolor czerwony";
break;
case "blue":
echo "kolor niebieski";
break;
case "green":
echo "kolor zielony";
break;
default:
echo "brak koloru";}
2>



Instrukcje sterujgce

operator warunkowy

\

Operator warunkowy dziata podobne jak instrukcja if.
Zwraca wartosc¢ jednego z dwodch wyrazen
rozdzielonych dwukropkiem.

warunek ? wartosd1 : wartosd;

<2php

$X=15;

swynik = ($x<0)?"liczbaujemna":"liczba
dodatnia";

echo "Wartosc zmiennej x jest $wynik";
>




for ($i=1; $i<5;%i++){
echo ,,petla wykonana $i razy”;

}

$i=0;
while ($i++<5){
echo ,,petla wykonana $i razy”;

}

for, while, do.....

31=1;

do{

echo ,,Petla wykonana $i razy”;
while(si++ <5);

}



Petla foreach

Petla foreach umozliwia dostep do € :
lub wtasciwosci obiektu. Moze wystepowad w postaci:

foreach($tablica as $wartosc¢){
instrukcje;

}

Lub

foreach($tablica as $klucz=>$wartos¢){
instrukcje;

}

W drugim przypadku oprocz wartosci elementu tablicy
otrzymujemy wartos¢ aktualnego klucza.



/Zastosowanie

<?php

$tab=array( <2php —
1=>'biaty’, stab=array(
2=>'czarny', 1=>'biaty’,
3=>'zielony’, 2=>'czarny’,
=>'niebieski’ 3=>'zielony’,
) 4= 4=>"niebieski’
‘ )
foreach($tab as $x){ foreach(stab as $kl=>$x){
echo "$x <br/>"; echo "tab[ $kl]=$x <br/>";
X 3
s
2> €« =2> _E i €& - C [Jlocalhos
i Aplikacje D :** Aplikacje Dodaj tutaj
bialy tab[ 1]=bialy
czarny tab[2]=czarny
zielony tab[3]=zielony

niebieski tab[4]=niebieski



\

* Napisz skrypt, ktory bedzie wyswietlat liczby
nieparzyste z przedziatu od 0 do 30. Liczby powinny
by¢ wyswietlane w kolumnie od wartosci najwiekszej
do najmniejszej.

* Napisz skrypt, ktory umiesci w tabeli oceny
semestralne z pieciu przedmiotdw, a nastepnie
wyswietli dane z tabeli w postaci dwdch kolumn.
Pierwsza kolumna bedzie zawieral nazwy
przedmiotow, a druga oceny z tych przedmiotow.



Naprzemienne bloki kodu PHP i

'DOCTYPE HTML> kt i nalnie - tylk

<html> aru
<head>

anie sie do trybu

<title>Bloki PHP</title> HTML wewnatrz bloku warunkowego PHP.
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html";charset =UTF-8>
</head>
<body bgcolor=#dfdfdf>
<?php
Stx=true;
if ($tx){
>

<table align="left" border="1" width="400" hspace="40" vspace="20" cell-spcing="4">
<tr><td>Nazwisko</td><td>Imie</td><td>Telefon</td></tr>
<tr><td>Kowalski</td><td>Jan</td><td>602333999</td></tr>
<tr><td>Lis</td><td>Adam</td><td>602333888</td></tr>
<tr><td>Jankowski</td><td>Mateusz</td><td>602333777</td></tr>
<[table>

[Z] Bloki PHP X |+
<?php
} € @
> 'Nazwisko HIn:uq ”Telefon |
</body> [Kowalski [ran [602333999 |
</ntml> [Lis [Adam [602333888 |
[Tankowski |Mateusz (602333777 |




\\

Potgcz skrypt PHP z poprzedniego slajdu z kodem HTML
i dodaj w pierwszej kolumnie Lp. z zastosowaniem petli
w PHP.



programach lub jego miejscach. "
Istniejg dwa rodzaje funkgcji. Funkcje, ktdre zostaty
wbudowane w jezyk, oraz funkcje zdefiniowane przez
programiste.

Definiowanie funkd;ji

Funkcja bezparametrowa Funkcja z parametrami

<2php

,

<’php . function dodaj($a,$b) {
function napis() § Sc=ta+sb:

" ".
echo "<h2>Program w PHP" echo "Wynik dadawania $a + $b wynosi $c";

} | )
';fp's(); dodaj(15,7);

>



Zwracanie wartosci przez funkcje i

zaSqu zmlennych

bedzie wykorzystywana w innych d2|a = alezy

uzy¢ stowa kluczowego return.  ppp

<2php

function dodaj($a,sb) {$c=3a+sb;
return $¢;}

$x=15;/[zmienna globalna

3Y=7;

$suma=dodaj(sx,3y);

echo "Wynik dadawania $x + $y wynosi $suma";

2>

Instrukcja global
global snazwa_zmiennej;
Lub odwotanie do tablicy

$GLOBALS[,nazwa_zmiennej’];

$zm=1;

function pokaz(){

global szm;

echo "Wartos¢ zmiennej\$zm
wynosi $zm";}

pokaz ();

2>

<2php

$Zm=7;

function pokaz(){ global $zm;

echo "Wartos¢ zmiennej \$zm wynosi:";
echo $GLOBALS['zm'];}

pokaz ();
>



Zmienne statyczne

* To zmienne loka i, ktore z:
wartos¢ miedzy wywotaniami funkcji.

<?php <’php

function funk(){ function funk(){

Si=1; static si=1;

echo "Funkcja wywotana $i razy<br>";  echo "Funkcja wywotana $i razy<br>";

i+ Si++;

} }

funk(); funk();

funk(); funk();

funk(); funk();

2> 2>
€ @ 127.0.0.1/p749.php € @ 127.0.0.1/p749.php
Funkcja wywolana 1 razy Funkcja wywolana 1 razy
Funkcja wywolana 1 razy Funkcja wywolana 2 razy

Funkcja wywolana 1 razy Funkcja wywolana 3 razy



Funkcje wbudowane

jezyku PHP Istnieje
sg przydatne podczas tworzenia aplikacji .
podzielone na grupy tematyczne — utatwia to znalezienie funkgcji
wykonujacej okreslone zadania.

Funkcje tablic

Do najpopularniejszych naleza count() i sizeof(), ktére zliczaja liczbe
elementdéw w tablicy.

<?php

$tab — array("e.lﬂ’ "eZ" "e3", "e4 ,

"eg"); €& @ localhost/p755.php
sdl = count($tab);
for(si =0; $i <4dl; Si++) {
echo stab[si], " ";

}

>

el e2 el ed eb



Funkcje sortowania

sort() — sortuje elementy tablicy indeksowsz kolejnosci

od najmniejszego do najwiekszego

« rsort() - sortuje elementy tablicy indeksowanej w kolejnosci
od najwiekszego do najmniejszego

# asort() — sortuje elementy tablicy asocjacyjnej wedtug
zawartosci, w kolejnosci od najmniejszego do najwiekszego

« arsort() - sortuje elementy tablicy asocjacyjnej wedtug
zawartosci, w kolejnosci od najwiekszego do najmniejszego

« ksort() - sortuje elementy tablicy asocjacyjnej wedtug klucza,

w kolejnosci od najmniejszego do najwiekszego

« krsort() - sortuje elementy tablicy asocjacyjnej wedtug
klucza, w kolejnosci od najwiekszego do najmniejszego



Przyktad sortowania

stab = array(3, 2, 5,7, 9, 0, 1M

echo "Zawartos¢ tablicy przed sortowaniem: <br/>";
foreach($tab as $x) {

echo "$x";

}

sort($tab);

echo "<br/>Zawartos¢ tablicy po sortowaniu: <br/>";
foreach($tab as $x) {

echo "$x'";

}

2>

€& @ localhost/p756.php

Zawartos¢ tablicy przed sortowaniem:
32579014

Zawartos¢ tablicy po sortowaniu:
01234579



Funkcje wyszukiwania

I

array search() — tfunkcja posiada dwa arg
Pierwszym argumentem funkcji jest poszukiwana
wartos¢, drugim przeszukiwana tablica. Jezeli szukana
wartosc zostanie znaleziona, funkcja zwrdci wartosc
true, w przeciwnym razie zwrdci wartosc false.

Zadanie

Napisz skrypt wyszukujgcy podana liczbe przez uzytkownika,

Rozbuduj skrypt na potrzeby LOTTO, czyli w tablicy masz
podane 6 liczb z zakresu od 1 do 49, uzytkownik wpisuje
swoje 6 liczb z kuponu i dostaje odpowiedz np. ,,masz 6
trafien, zostates milionerem”, albo ,,przykro mi, grasz dalej”



</body>

Podpowiedz

<form action= 0S’

P.|erwsza Ilcz!?a: ) o ——_
<input type="text" name="I1" />

<br [><br />

<input type="submit" value="Wyslij zamdwienie" />

<[form>

<’php
/] wylosowane liczby w lotto
stab= array(1,2,3,4,5,6);
$l1=$ POST['I"];
echo "szukana liczba",;
echo sl1;
$z1=array search($l1,$tab);
if(sz1!=0){
echo "<br/>Jest taka liczba";}
else
{echo "<br/>nie ma takiej liczby";}
?>



Funkcje daty i czasu

Zwraca informacje na temat biezacej daty i czasu. Nie
posiada zadnych argumentdw. Informacje na temat
biezgcej daty i czasu sg zwracane w postaci liczby.
Liczba ta odpowiada liczbie sekund, ktore uptynety od
godziny 00:00:00 1 stycznia 1970 roku.

<2php & @ localhost/p757.php
echo time();

> 1454243274



Funkcje daty i czasu
Funkcja getdate() —_—

Ma ona postac:

getdate([znacznik czasu])

Argument znacznik_czasu jest opcjonalny. Jezeli nie
zostanie podany, dziatania wykonywane przez funkcje
bedg sie odnosic¢ do daty biezgcej. Wynikiem
wykonywania funkgcji jest tablica asocjacyjna
zawierajaca dane dotyczace daty i czasu. Indeksy oraz

wartosci tej tablicy dotyczg poszczegdlnych elementow
wchodzgcych w sktad daty i czasu.



Funkcje daty i czasu

Nazwa indeksu | Znaczenie indeksu _

seconds Liczba sekund Ododos9
minutes Liczba minut Ododos9
hours Godzina Od o0 do 23
mday Dziert miesigca Od 1do 31
wday Dzieri tygodnia w postaci liczby Od o (niedziela)
do 6 (sobota)
mon Miesigc w postaci liczby Od1do 12
year Rok w postaci czterocyfrowej Np.2016
yday Numer kolejnego dnia roku Od 0 do 365

weekday Nazwa dnia tygodnia (po angielsku)  Np. Monday
month Nazwa miesigca (po angielsku) Np. january

0 Aktualny znacznik czasu



sdata=getdate();

$dzien=$data["mday"]; ,

L < Bllocalhost/p758.ph
smiesiac=$data["mon"]; A2 2o b b D
srok=$data["year"]; Biezgca data to : 31-01-2016

if(sdzien<10) $dzien="0".$dzien;

if($miesiac<10) $miesiac="0".$miesiac;

echo "Biezaca data to : $dzien-$miesiac-srok";

2>
Na podstawie ¢wiczenia rozbuduj
program, ktory wyswietli informacje
szczegotowag w postaci

Biezgca data to: niedziela 27 stycznia 2019



Funkcje daty i czasu

date(format[,znaczni

Parametr format okresla, jakie informacje na temat daty
i czasu powinny zostac zwrocone. Parametr

znacznik czasu zawiera opisany wczesniej znacznik
(slajd 55). Jest on opcjonalny.

Parametr format jest ciggiem znakdw sktadajgcym sie

ze znacznikdow.

<?php € @ localhost/p759.php
echo date("Y-m-d")."<br/>";

echo date("d-m-Y")."<br/>"; ‘;{l]_l{fle{ﬁ’é

echo date("G:i:s")."<br/>"; 15:18:22

echo date("H-i-sa")."<br/>"; 15-18-22pm

echo date("Y-m-d G:i:s")."<br/>"; 2016-01-31 15:18:22

2>



Znacznik

Funkcje daty i czasu

-<m3——-IOOO.-nUD.ﬁ>0JI

am lub pm (przed lub popotudniu

AM lub PM (przed lub popotudniu

Data i czas zgodny z formatem ISO8601

Dzier miesigca w formacie z zerem na poczatku

Dzier miesigca w formacie trzyliterowego skrétu

Petna nazwa miesigca

Godzina w formacie 12-godzinnym bez zera na poczatku
Godzina w formacie 24-godzinnym bez zera na poczatku
Godzina w formacie 24-godzinnym z zerem na poczatku
Liczba minut z zerem na poczatku

Nazwa dnia tygodnia

Miesigc w postaci liczby z zerem na poczatku

Liczba sekund z zerem na poczatku

Rok w postaci 4 znakéw

Znaczenie opis

am,pm

AM, PM
2016-01-01T15:09:07
Od o1 do 31
Mon, Tue
January
Od1do 12
Od1do 24
Od o1do 24
Od o1do 59
Monday

Od o1do 12
Od o1do 59

2016



Zwraca znacznik czasu daty

Funkcje daty i czasu

\
podanej jako argu

funkcji. Moze posiada¢ od 0 do 6 argumentow
podanych w postaci liczb catkowitych. S3 to kolejno

*

*

*

*k

*k

*k

Godzina
Minuta
Sekunda
miesigc
Dzien
Rok

€ @ localhost/p760.php

24-12-2016 16:30
2016-12-24 16:30:00

<2php
$czas=mktime(16,30,0,12,24,2016);
echo date("d-m-Y G:i",$czas)."<br/>";
echo date("Y-m-d G:i:s",$czas);

>

Znacznik czasu, ktdry zwrdéci funkcja mktime(), moze
zostac¢ wykorzystany w funcji getdate() i date().



Cwiczenia

* Napisz skrypt wyswietlajgc l

od poczatku roku, oraz liczbe dni,

korica roku.

* Napisz skrypt, ktory bedzie wyswietlat dzien tygodnia
w postaci Dzisiaj jest sSroda

* Napisz skrypt, ktory bedzie wyswietlat nazwy dni
tygodnia tzw. ,,Dtugich weekenddw” w roku 2016,
2017, 2018. (6 stycznia, 1, 3 maja, 15 sierpnia, 25,26
grudzien).



Pliki i katalogi

zapisac w kilku odd2|elnych plikach. Do pona

mozna uzy< instrukgji include lub require.

include(,nazwa pliku’) lub include ,nazwa_pliku’

require (,nazwa_pliku’) lub require ,nazwa_pliku’

<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<title>Dodaczanie kodu</title>
</head>
<body>
<p>Moja strona</p>
<?php
include '"p772a.php's
7>
</body>
</html>

<2php

echo "<p>Plik dotaczony</p>",;
sczas=mktime(16,30,0,12,24,2016);
echo date("d-m-Y G:i",$czas)."<br/>";
echo date("Y-m-d G:i:s",$czas);

>

€ @ localhost/p772.php

Moja strona
Plik dolaczony

24-12-2016 16:30
2016-12-24 16:30:00



Operacje na plikach

w postaci:
file_exists(,nazwa_pliku’);

Np.:
if (file_exists(,skrypt.php’)){
echo,,Plik istnieje”;
} Funkcja is_file() sprawdza czy podany jako argument cigg jest

plikiem.

is_file(,plik’);

Np.:

$p=,plik.txt’

if(is_file($p){

echo,,to jest plik”;

]



Do tworzenia pliku uzywana jest funkcja
touch(,nazwa_pliku’);

Funkcja tworzy pusty plik o podanej nazwie.

Do usuwania istniejgcego pliku stuzy polecenie unlink()
unlink (;nazwa_pliku’);

Funkcja zwraca wartos¢ prawdy, jezeli plik zostat usuniety.

Za pomoca funkcji fopen() mozna otwierad istniejgce pliki.

fopen(,nazwa_pliku’,tryb otwarcia);

* r-tylko do odczytu

* w- tylko do zapisu

* a —tryb dopisywania



Po wykonaniu tego kodu znajdujace sie
usuniete, a nowe nadpisane. Jezeli plik nie‘istniat zostanie

utworzony.
$p=fopen(,dane.txt’, ,a’);
Nowe dane zostang dopisane na koncu pliku.

Do zamykania stuzy funkcja fclose(deskryptor)
Deskryptor to wartos¢ zwrécona przez funkcje fopen().

if($p=fopen(,dane.txt’, ,w’)){
/] dziatanie... ...

fclose(sp);

}




Zapisujemy

Pierwszy argument oznacza plik zwrc')con ]
fopen(), drugi to cigg znakdw, ktdre majg by¢ zapisane. Funkcja
zwrOci false, jezeli zapisanie ciggu znakdw do pliku sie nie
powiodto. <>php

stekst=""Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.

Maecenas porttitor congue massa. Fusce posuere, magna sed pulvinar

ultricies, purus lectus malesuada libero, sit amet commodo magna eros

quis urna.";

if('$p=fopen('dane.txt','a")){

echo "nie mozna otworzy¢ pliku";

}

else{

if(fwrite($p,$tekst)===false){
echo "Zapis do pliku nie powddt sie";
}

else{
echo "zapisatem".$tekst;

} fclose(sp);}



Zadanie

‘\

* Wykorzystujac zdobyte wiadomosci z zakresu
zapisywania tekstu do pliku, napisz program, ktory
zapisze tekst wprowadzony na stronie w polu
tekstowym do pliku ,,dane.txt”



Odczyt danych(fgets)

- —
fgets(deskryptor, ile_zna
Funkcja fgets() czesto stosowana jest razem z funkcja

feof().

feof(deskryptor)
<?php
if(!$p=fopen('dane.txt','r")}{
echo "nie mozna otworzy¢ pliku";

}
else{
while(!feof($p)){
sw=fgets($p,100);
echo "$w<br/>";
}
fclose($p);
}



Odczyt danych(fgetc)

fgetc(deskryptor
Funkcja zwraca cigg zawierajacy 1 znak. Po wykonaniu

funkcji wskaznik pliku jest przesuwany o 1 znak do
przodu. Gdy jest osiggniety koniec pliku, funkcja zwraca

wartos( false.
<2php
if(!$p=fopen('dane.txt','r")){
echo ""nie mozna otworzy¢ pliku";

}
else{
while(($z=fgetc($p))!==false){
echo "<br/>$z";
}
fclose($p);
}



Odczyt danych (fread)

fread(feskryptor,ile_zna OW

W przykfadzie dane odczytywane sg w blokach 32-
bajtowych i wysytane do przegladarki.
<2php

if('$p=fopen('dane.txt','r")){
echo "nie mozna otworzy¢ pliku";

}
else{
while(!feof($p)){
$b=fread($p,32);
echo "sb<br/>";
}
fclose($p);
}



Odczyt danych

e
readfile(;nazwa_pliku’,

-
Wysyta zawartosc pliku podanego jako argument do
przegladarki.
Funkcja file_get contents()
file_get contents(,nazwa_pliku’)

Zwraca odczytang zawartos¢ pliku podanego jako
argument w postaci ciggu tekstowego.

Funkcja file()

file(,nazwa_pliku’)

Funkcja odczytuje catg zawartosc pliku i zwraca te
zawartos¢ w postaci tablicy. Kazda komorka tablicy
zawiera kolejny wiersz odczytanego tekstu.



‘\

Wykorzystujac funkcje
+ fgets()

« fgetc()

+ fread()

+ readfile()

wyswietl tekst zapisany w pliku ,,dane.txt” (z poprzedniego
¢wiczenia)



Operacje na katalogach

Za pomoca funkcji mkdir() mozna
katalogi

mkdir(,nazwa_katalogu’)

Funkcja zwraca wartosc true, jezeli katalog zostat
utworzony, lub wrtosc false, jezeli katalogu nie udato
sie utworzyd.

Katalog mozna usunac:
rmdir(,nazwa_katalogu’)

W wyniku wykonania funkgji zostanie usuniety katalog o
podanej nazwie pod warunkiem, ze jest pusty.
Podobnie jak w funkcji mkdir() zwraca true lub false.



Operacje na katalogach

o \
opendir(;nazwa_katc

Funkcja zwraca deskryptor katalogu fub wartosé false,
jezeli katalogu o podanej nazwie nie uda sie otworzyc.

Do odczytu zawartosci katalogu stosowana jest funkcja
readdir(deskryptor)

Kazde wywotanie funkcji powoduje zwrdcenie nazwy
kolejnego elementu znajdujgcego sie w katalogu.Po

osiggnieciu korica katalogu funkcja zwrdci wartosc
false.

Do zamykania katalogu stuzy funkcja

closedir(deskryptor)
Funkcja nie zwraca zadnej wartosci.




<2php
skatalog="./";
if($deskr=opendir(skatalog)){

while(($plik=readdir($deskr))!==false)
echo "s$plik<br/>";

closedir($deskr);

}

else{

echo("Nie mozna otworzy¢ katalogu");
}

2>

‘ |

€ @ 127.0.0.1/p784.php

administrator
applications.html
bin
bitnami.css
cache

cli
components
dane.txt
dashboard
favicon.ico
htaccess.txt
1mages

img

includes
index.php
installation



Przyktad 2

scandir(,nazwa katalogu’)

Ktdra pobiera zawartosc catego katalogu i zapisuje jg w
tablicy. Dodatkowo sortuje odczytane nazwy plikow i

folderdw. €& @ 127.0.0.1/p785.php
LICENSE.ixt
README.txt

<7php administrator

k log="./"- applications.html

skatalog="./"; bin

$tablica= scandir($katalog); bitnami.css

. . cache
foreach($tablica as $plik){ o
echo("$plik<br/>"); components

} dane.txt
dashboard

2> favicon.ico
htaccess.txt

images
img



Praktyczna zastosowanie

stekst=substr($ POST['komentarz'],
$tekst=strip_tags(stekst)."\n"; —
if(!$op=fopen('opinie.txt','a") ){
echo("Btad. Nie mozna otworzy¢ pliku"); }
elsef{
if(fwrite($op, stekst)===false){echo("dodanie komentarza nie powiodto sie");}
>
<html><head>
<title>Opinie uzytkownikdw</title>
<meta http-equiv="Conten-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
</head>
<body>
<div>
<form action="http://localhost/p786.php" method="post">
<p><b>Dodaj swoj komentarz na temat programowania w PHP</b><br/>
(Maksymalnie 255 znakéw)</p>
<textarea name="komentarz" rows="6" cols="50" wrap="virtual"></textarea><br/>
<input tape="submit" value="wyslij'"></div></form>
<p><b>Dodane opinie:</b></p><br/>
<div>



sopinie="';
if(file_exists('./opinie.tx

R o

sopinie=file_get contents('./opinie.txt");
sopinie=nl2br($opinie); }
if($opinie!=""){

€ @ localhost/p786.php

echo($opinie);  }
else{ Dodaj sw6j komentarz na temat programowania w PHP
" T (Maksymalnie 255 znakow)
echo("Brak opinii");

}

>

</div>
</body> e
</html>

Dodane opinie:

jest super !!!
Niezastapiony !!!
Po Co to komu ;(




Wykonaj samodzielnie

\

Napisz skrypt, ktory bedzie odczytywat zawartosc
wskazanego katalogu, a odczytane elementy podzieli na
katalogi i pliki, wyswietli je w kolejnosci: wszystkie
katalogi, nastepnie wszystkie pliki. Wykorzystaj funkcje
is_file() oraz is_dir().




Funkcje wyjscia

exit([argument —
die([argument])

Przyktad

<?php

if('sp=fopen(,dane.txt’,’r’)) {
exit(,,Nie mozna otworzy¢ pliku”);
else

{
// cd dalszy....

]

2>



Formularze HTML

OWilele WVKGC \/ L[TemyY Meto

parametry przekazywane sg za pomoca

http://www.nazwa_serwera.pl/strona.php?parametri=wa
rtosci&parametr2=wartosc2

Metoda POST do przekazywania parametrow
wykorzystuje nagtowek strony. Metoda ta umozliwia
przekazywanie wiekszej ilosci parametrow, a parametry
nie sg widoczne w pasku przegladarki.

Przesytane wartosci parametrow sg zapisywane w
odpowiednich tablicach asocjacyjnych, odpowiednio
s GETis POST. Tablice te sg superglobalne.



€ @ 127.0.0.1/p796.php

Formularz kontaktowy

Nazwisko:

Imie:

Zawod:

Adres e-mail:

Wryksztalcenie

O Podstawowe

O Srednie

® Wyisze

[ ] Zgadzam sie na przetwarzanie moich danych osobowych

Wyslij Wyczysc




Sprawdzamy czy dziata

<?php o

echo "odpowiedz z PHP:

<b><br/>".s POST['nazwisko']."</b>";
echo "<b>".s POST['imie']."</b><br/>";
echo "<b>".s POST['zaw']."</b><br/>";
echo "<b>".s POST['adr']."</b><br/>";
echo "Zostato wybrane

wyksztatcenie:".s POST['wykszt'];
2> €& @ localhost/p797.php

odpowiedz z PHP:

KowalskiJan

Informatyk

biuro@firma.pl

Zostalo wybrane wyksztalcenie:srednie



Funkcja isSet

<2php
echo "odpowiedz z PHP:

if(tisSet($_POST['wykszt'])){
echo "<br/>Prosze zaznaczy¢ pole wyksztatcenie",
}

else{
echo "Zostato wybrane wyksztatcenie:".s POST['wykszt'];

}

2>



Funkcja empty

Przetestujemy to na przyktadzie wyboru z listy kilku
jezykdw obcych.

<?php

if(!empty($_POST['jQZyki'])){ Formularz kontaktowy
echo "<p><b>".$ POST['nazwisko']."</b> zna:</p>"; o
echo "<Ul>"; ‘Namsl{i}lllnlg.

foreach($_POST['jezyki'] as $wartosc){ Wybér jezyka:
echo "<li>".$wartosc."</li>"; ekwiosd A
} Jezyk francuski

W] wyslh | Wycy$é |

echo "</ul>";}

else{echo ,,<p><b>".$ POST['nazwisko']."</b> nie zna
zadnego jezyka";}
2>



Formularz jezykowy

</head>

<body> B
<form action="http://localhost/p799a.php'" method="post">
<b><font size="4"><b>Formularz kontaktowy</b></font><br/><br/>
Nazwisko i imie:<br/>

<input type="text" name="nazwisko" value="" size="40"><br/>
<b><font size="4"><b>Wybdr jezyka:</font></b><br/><br/>

<select name ="jezyki[]" multiple>

<option value="Jezyk angielski">Jezyk angielski</option>

<option value="Jezyk niemiecki">Jezyk niemiecki</option>

<option value="Jezyk wtoskii'">Jezyk wtoski</option>

<option value="Jezyk francuski'">Jezyk francuski</option>

<option value="Jezyk hiszpaniskii'">Jezyk hiszpanski</option>
<option value="Jezyk rosyjski'">Jezyk rosyjski</option>

<[select>

<input type="submit" value="Wyslij" name="wyslij"">&nbsp;&nbsp;
<input type=""reset" value="Wyczys¢" name="resetuj">
</form></body></html>



\

Opracuj formularz przeznaczony do
rejestrowania kandydatow na stanowisko
informatyka w nowopowstatej firmie. Przygotu;j
formularz i skrypt PHP, ktory przetworzy dane
przestane z formularza. W skrypcie powinno by¢
sprawdzane wypetnienie wszystkich pol.



Przesytanie plikow na serwer

<form> muszg zawierac atybut:

enctype — okresla sposob kodowania danych; musi zosta¢ podana
wartosc: enctype=,,multipart/form-data

action — okresla adres skryptu PHP

method — okresla metode wysytania danych; musi to by metoda
POST

Do wysytania pliku stuzy pole input typu file. Mozna dodac ukryte
pole o0 nazwie max_file size w celu okreslenia maksymalnego
rozmiaru pliku, ktéry mozna bedzie przestac na serwer w postaci:

<input type=,,hidden” name=,,max file size’”’ value =,,wielkos¢ pliku’’ >
y ” 124 _ — 434 —



Skrypt formularza

<head>

<title>Formularz - przesytanie plikdw</title> e
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
</head>

<body>

<form enctype="multipart/form-data" action="odbierz_plik.php"
method="post">

<input type="hidden" name="max_file size" value='"40960">
<p>Wyslij plik

<input type="file'" name="plik1" size="40"></p>

<p><input type="submit" value="Wyslij" name="wyslij"></p>

<[form> & @ 127.0.0.1/p7100.php
</body>
</html> Wyslij plik = Przegladaj...  scores.txt

Wyslij




Odbieramy plik

$_FILES. Indeksami tej tablicy sg nazwy pol input typu
file pobrane z formularza.

$ FILES[,nazwa_pliku’][,name’]- nazwa przestanego pliku
$ FILES[,nazwa_pliku’][,type’]-typ MIME pliku
$ FILES[,nazwa_pliku’][,size’]-wielkos¢ pliku w bajtach

$ FILES[,nazwa_pliku’][,tmp name’]-Sciezka tymczasowa, pod
ktorq plik zostat zapisany na serwerze

$ FILES[,nazwa_pliku’][,error’]-kod btedu



Move_uploaded file()iis_uploaded file() czy plik

tymczasowy istnieje

ax_rozm=$_POS ax_file
$zm=$_ FILES['plik1']['tmp_name']; =
if (is_uploaded_file($zm)){
if ($_FILES['plik1']['size']>$max_rozm){
echo "Btad. Plik ma za duzy rozmiar",;
}
else{
echo "Plik:<b>".$ FILES['plik1']['name']."</b>zostat odebrany.</br>";
if(isSet($_FILES['plik1']['type']))
echo "Typ pliku:".$_FILES['plik1']['type']."<br/>";
move_uploaded file($_FILES['plik1']['tmp_name'],skatalog_plik.s FILES['plik1']['na
me']);
1}
else
echo "Btad przesytania pliku",;

> € @  127.0.0.1/0dbierz_plik.php

Plik:scores.txtzostal odebrany.
Typ pliku:text/plain



\

Do opracowanego w poprzednim ¢wiczeniu formularza
dodaj pole umozliwiajace przestanie pliku ze zdjeciem.
Przyjmij, ze przestane pliki moga by¢ w formacie JPG, JPEG
lub PNG. Ich rozmiar nie moze przekroczy<¢ 9ookB.
Zmodyfikuj skrypt PHP tak, aby mozliwe byto odbieranie
pliku przestanego przez formularz.



Mata wskazdowka

$ FILES[,nazwa_pliku

Dla plikow tekstowych przyjmuje wartosc text/plain, w
przypadku plikéw graficznych moze byc¢:

image/jpeg lub image/png

& 9 () s2nasza-szkola.pl/~henryk/p7100_obraz

& 9% () s2.nasza-szkola.pl/~henryk/p7100_obraz

Whrsly plik | Przegladaj... | scoresibd

Wwsly plik | Przeglgdaj... | obrazek.jpg

(7
€ (U s2nasza-szkolapl/~henryk/o € (U s2.nasza-szkola.pl/~henryk/odbierz_plik_obraz.php

BLAd. To nie jest plik graficzny Plik:obrazek.jpgzostal. odebrany.
Typ pliku:image/jpeg



Przyktadowe rozwigzanie

p 1= "image/jpeg \
" il H 1 ".
{ echo "Btad. To nie jest plik graficzny";} ——_

else{

skatalog_plik="./";

$max_rozm=$_POST['max_file_size'];

$zm1=$_FILES['plik1']['size'];

$zm=$_FILES['plik1']['tmp_name'];

if (is_uploaded_file($zm)){

if ($_FILES['plik1']['size']>$max_rozm){

echo "Bfad. Plik ma za duzy rozmiar";}

else{

echo "Plik:<b>".$ FILES['plik1']['name']."</b>zostat odebrany.</br>";
if(isSet($_FILES['plik1']['type']))

echo "Typ pliku:".$_FILES['plik1']['type']."<br/>";

move uploaded file($ FILES['plik1']['tmp_name'],skatalog_plik.s_FILES['plik1']['name']);
1}

else

echo "Btad przesytania pliku";}

>



Praktyczne skrypty

blokowanie adresu IP

Adres IP z ktorego nastgpito potacze vitry
zapisany w kluczu REMOTE_ADDR. Jego znajomosc
pozwala np. na blokowanie dostepu do naszej strony
wybranym adresom IP, lub odwrotnie wpuszczenie tyko
ze znanych nam adresow.

<?php

$ip_tab=file("ip.txt");

foreach(sip_tab as $b){ i —
if (trim($b)==$_SERVER['REMOTE_ADDR']){ € C | ®127001/blok ipphp
echo "Twdj adres IP zostat zablokowany"; sst [l Galeria obiektow We'  [fJ Suge
;}X,t; Two] adres IP zostal zabokowany

2>

Lista blokowanych adresdw IP zapisana jest w pliku ip.txt



Praktyczne skrypty

uzyskanie adresu IP

<head>

<?php <title>Pozyskanie adresu IP</title></head>

$ip=""; <b0dy>

shost=@% POST["host"]; <form name="formularz"

if($host!:"—") action="http://127.0.0.1:80/ip.php" method="POST">

$ip=gethostbyname($host); <table><tr><td>Nazwa hosta</td>

shtml code=<<<CODE <td><input type="text" name="host"

B value="shost"></td>

<[tr><tr><td>Odczytujemy adres IP</td>
<td><input type="text" name-"ip" value=sip></td>
<[tr><tr><td></td>

Nazora hosta o - <td align="left">

Odezytujemy adres IP 212.77.98.9 | <input type="submit'" name="wyslij" value="OK">

<[td></[tr>

<[table></body></html>
CODE;

print("$html_code");
2>



Potaczenie FTP

W jezyku PHP mo wac obstu: ot
FTP. -

Przed wystaniem lub pobraniem pliku nalezy nawigzad
pofaczenie z serwerem FTP za pomoca funkgji :

ftp_connect(nazwa_hosta[,port[,timeout]])

Argumenty port i timeout sg opcjonalne. Jezeli nie
zostana zdefiniowane to port zostanie domysiny 21,
timeout:90. Funkcja zwraca wartos< false jezeli nie uda
sie nawigzac potaczenia



Potaczenie FTP

zalogowanie sie. | e —
ftp_login(ftp_id, nazwa_uzytkownika, hasto)

ftp id —to identyfikator potgczenia zwrdcony przez
funkcje ftp _connect.

Logowanie powinno zosta¢ wykonane rowniez wtedy,

gdy potaczenie dotyczy serwerdw oferujgcych dostep
anonimowy.

Podajemy wowczas nazwa uzytkownika:anonymous, a
hasto to adres e-mail.



Potaczenie FTP

ftp id- identyfikator z funkcji ftp connect()
plik lokalny to nazwa pliku do ktorego pobierane bedg dane.
Plik_zdalny — nazwa pliku do pobrania (ze sciezka dostepu)

Tryb — FTP_ASCI (transmisja tekstowa), FTP_BINARY
(transmisja binarna)

Pozycja — okresla po wznowieniu przerwanej transmisji
pozycje pliku(argument opcjonalny)

Po zakonczeniu transmisji potgczenie powinno zostac
zamkniete

ftp_close(ftp_id)



Przyktad FTP

$plik_lok="plik.txt";
$plik_zdal="plik1.txt";

UWAGA !!

sdir="\dane"; W XAMP musisz doda¢
[lif(!sid=ftp_ssl_connect($serwer)} uzytkownika w FileZilla

if(!$id=ftp_connect($serwer,21)){
exit("Btad potaczenia z serwerem");}
if(!ftp_login(sid, $user, $pass)){
exit("Btad logowania do serwera");}
else{echo "Potaczenie nawigzane.<br/>"; }
if (!ftp_get(sid, $plik_lok, $plik_zdal, FTP_BINARY))
{ exit("Btad podczas pobierania pliku"); }
else{
echo "Plik $plik_lok zostat pobrany"; }
ftp_close(sid);

>



Praktyczne skrypty
Rekordy MX

Rekord wskazuje komputery, > mog

(czasowo lub na state) poczte klerowanq na okreslony

adres.
<html><head>
<title>Rekordy MX«/title></head>
<body><form name="formularz"
action="http://127.0.0.1:80/mx.php"
method="POST">
<table>
<tr><td>Nazwa hosta</td>
<td><input type="text" name="host"
value=""></td>
<td align="1left"><input type="submit"
name="wyslij" value="Sprawdz rekordy
MX" >
</td></[tr></table></body></html>

Rekordy MX dla hosta wp.pl
mx5.wp.pl
mx.wp.pl

<?PHP
@$mxtab;
$host=$_POST["host"];
if(@getmxrr($host,smxtab)){
print("Rekordy MX dla hosta $host<br>");
foreach($mxtab as $value)
print("$value<br>"); } }
else{
print("nie mozna odczytad rekordéw MX"); }
2>




Praktyczne skrypty

Lista plikdw do pobrania

wykorzystamy znacznik <A> ~——

<html>
<head><title>Pobieranie plikow</title></head>
<b0dy><h2> € 9 () 127.0.0.1/pobieranie.php
<?PHP
sdir="photo/"; P3186644.JPG
function printDir($dir) P3186668.JPG
{$fd=opendir(sdir); P3186678.JPG
if(!$fd) return false; P3186632.JPG
while((sfile=readdir(sfd))!==false){
if(sfile!="."&& sfile !=".."){
echo("<a href=sdirsfile>sfile</a><br>"); } }
closedir(s$fd); }
printDir($dir);
2>

</h2></body></html>



Pliki cookies i sesje

Pliki cookies w PHP

| cookies to niewielkie pliki tekstowe wa ZS
lub skrypt do przegladarki i umieszczane przez nig u
uzytkownika. Pliki te sg czesciag specyfikacji protoko’ru HTTP 1S9
wysytane do przegladarki w postaci nagtowka o nazwie Set-
Cookie. Plik zawiera miedzy innymi nazwe serwera, date
wygasniecia oraz informacje na temat domeny i sciezki. Rozmiar
nie moze przekraczac 4 kB.

Zasada dziatania:

* Po nawigzaniu potgczenia serwer wysyta do przegladarki
nagtowek Set-Cookie, ktory zawiera plik cookie

* Przegladarka zapisuje plik na dysku

* Przy kolejnym potaczeniu z serwerem przegladarka wysyta do
niego przechowywany na dysku plik cookie



Pliki cookies i sesje
Tworzenie pliku cookie

setcookie(nazwal[,wartos¢[,czas trwania[,Sciezka dostep
u[,domenal,bezpieczeristwo|,tylko http]]]]])

Jedynym argumentem, ktory musi wystapic w funkgji,
jest nazwa, pozostate sg opcjonalne.

Funkcja setcookie musi by¢ wywotana w kodzie przed

znacznikiem <HTML>

<2php

setcookie("pismo", "Na skréty", time()+3600, "/", "localhost",false);
if(isSet($_COOKIE["pismo"]))

echo "<p>Jestes naszym statym klientem</p>";

else

echo "<p>Witamy po raz pierwszy na naszej stronie.</p>";

>



Pliki cookies i sesje

Usuwanie pliku cookie

Jezeli dla pliku cookie zostat ustalony czas Nosci
zostanie on automatycznie usuniety przezp?g gdarke
po okreslonym czasie. Gdy czas waznosci nie byt
okreslony, to plik zostanie usuniety przy zamykaniu
przegladarki. Aby usung¢ samodzielnie plik cookie,
mozna ustawic dla niego czas waznosci, ktory juz
uptynat, albo ustawic jako wartosc cigg pusty lub
wartosc false.

setcookie("pismo", "Na skréty", time()-100, "/", "localhost",0);



Pliki cookies i sesje

Data ostatnich odwiedzin

'V () \/ Sils JIIIN CUOOUNH -y UN|
odwiedzin strony przez uzytkownika;
<?php

$mies=2592000+time();
setcookie("wizyta",date("F jS -g:ia"),smies);
>
Zostanie utworzony plik cookie wizyta. Termin wygasniecia to 30 dni od

chwili jego utworzenia (60s*60min*24godz*30dni=2 592 000)

Plik tworzacy skrypt odczytujacy zawartosd pliku cookie;

<?php

if(isSet($_COOKIE['wizyta']))

{

sostatnia=$ COOKIE['wizyta'];

echo "Witamy ponownie<br>Ostatni raz odwiedzites
nas:".$ostatnia;}

else{

echo"Witamy na naszej stronie";}

2>



na strone tworzony jest dla uzytkownika specjalny
identyfikator. Jest on przechowywany na komputerze
uzytkownika (w pliku cookie) i na serwerze. Wszystkie
zmienne zwigzane z uzytkownikiem sg przechowywane
na serwerze w tablicy superglobalnej $ SESSION.

Do rozpoczecia sesji najczesciej jest wykorzystywana
funkcja

session_start();
W kazdym skrypcie, ktory bedzie korzystat z sesji, nalezy
wywotac te funkcje. Jezeli wszystkie skrypty beda
korzystaty z sesji mozna zmienié w pliku php.ini wartos¢
Opcji session.auto_start na 1.



0 zakonczenia sesji nalezy wykorzy

session destroy();

ldentyfikator sesji mozna odczytac za pomoca funkgji
session_id().
- € (O 127.0.0.1/p7107.php
Testujemy

<2php

session_start();

echo "<p>ldentyfikator sesji to: ".session _id()."</p>";
>

Identyfikator sesji to: gk3d4nvspcbtjrnigam3hmqgvh5

Podany kod wyswietli informacje na temat wartosci
identyfikatora. Przy pierwszych odwiedzinach strony
PHP wygeneruje dla uzytkownika nowy identyfikator.
Przy kolejnych przydzieli mu ten sam.



Zmienne segsji

Po rozpoczeciu sesji w tablicy's_SES
zapisane dowolne zmienne zwigzane z sesja.
Zapisujemy zmienng uzywajac konstrukgji:

$ SESSION[,nazwa zmiennej’|=wartos¢;
Do odczytania wartosci trzeba uzyc indeksu
odnosz3acego sie do nazwy zmiennej w tablicy

$zmienna=$_ SESSION[,nazwa _zmiennej,];

Do sprawdzenia, czy okreslona zmienna istnieje, mozna
zastosowac funkcje isSet(), ktéra zwrdci true jezeli
zmienna zostata zarejestrowana.



Zmienne segsji

tymczasowym. Dodanie do tab i

dopisanie jej nazwy i wartosci do tego pliku. Zapisane
dane mogg zostac¢ odczytane przez inne skrypty w
obrebie tej samej sesji.

<?php € (O 127.0.0.1/p7108.php
session_start(); Oderiodailos 5 .
if(tisSet($_SESSION['ile'])){ wiedzlies o Haszq SHong

$_SESSIONT['ile']=0;
}
$_SESSION['ile']++;
echo "<p>Odwiedzites ".$ SESSION['ile']." nasza strone</p>";
2>



Uwierzytelnianie uzytkownika

Mechanizm sesji wykorzystamy do przeprowadzenia
autoryzacji uzytkownika.

Przygotujemy 3 pliki. Plik strona.php bedzie wyswietlat
strone gtowng witryny, loguj.php zawiera modut
autoryzacji uzytkownika poprzez formularz. Plik
wyloguj.php zawiera procedury wylogowania.



Skrypt loguj.php

echo "nieprawidtowe dane logowania";

}
}
>
<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>

<title>Autoryzacja danych</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
</head>
<body>
<div>
<form action="http://127.0.0.1/loguj.php" method="post">
<b>Logowanie</b><br><br>
Nazwa uzytkownika:<br>
<input type=text name="nazwa" value=""size="25"><br>
Hasto:<br>
<input type=password name='haslo' value="" size="25">
<input type="submit" value="Zaloguj sie">
</form>
</div>
</body>
</html>



Skrypt strona.php

et(s_SESSION|'log
header('location:loguj.php'); S
exit;
}
2>
<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>
<title>Strona gtéwna«</title>
<meta http-equiv="Content-Type'" content="text/html; charset=UTF-8">

</head>

<body>
<p>Jestes na stronie gtdwnej</p>
<p>Przed opuszczeniem strony wylogu;j sie!</p>
<a href = "wyloguj.php">Wyloguj</a>

</body>

</html>



Skrypt wyloguj.php

] B
else{
header('location:loguj.php');
exit;
}
$s=session_destroy();
2>
<!DOCTYPE HTML>
<html><head>
<title>Koniec sesji</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
</head>
<body>

<p>Wylogowates sie ze strony</p>

<a href = "loguj.php'">Logowanie</a>
</body></html>



Zadania

« Zmodyfikuj skrypt loguj.php tak, aby w
danych dotyczyta wielu uzytkownikow. Utworz tabele
,uzytkownicy’, ktora bedzie zawierata loginy oraz
hasta uzytkownikow korzystajgcych z danej strony
internetowe;.

* Przy zatozeniu, ze Twoja witryna internetowa sktada
sie z kilku stron, napisz kod, ktory pozwoli na dostep
do stron witryny tylko ze strony gtowne;.



Potaczenie z bazg danych

L

http://localhost/phpmyadmin w xampp lub

http://s2.nasza-szkola.pl/myadmin/


http://localhost/phpmyadmin

Bazy danych w PHP

OanycCi d DO OCaA TUNKCH MVSQ
ustalamy baze danych, z ktéra b ra

Zadanie to realizuje funkcja mysql_select_db, ktorej
parametrem jest nazwa bazy danych. Nastepnie
zadajemy zapytanie SQL, ktdérego rezultatem bedzie
zawartosc tabeli : "SELECT * FROM tabela". Wyniki
zwrocone przez zapytanie przetwarzamy w petli
while. Funkcja mysql_fetch_array zwraca jako wynik
kolejny rekord bedacy rezultatem wydanego
zapytania SQL. Parametrem funkcji mysql_fetch array
jest wynik zwrdcony przez funkcje mysql_query.
Zmienna $row bedgca wynikiem zwroconym przez
funkcje mysql fetch array jest tablicg asocjacyjna,
ktora zawiera kolejne pola danego rekordu.



& - C  © localhost/lektury.php

ssL A Galeria obiektow We Sugero

sqli_select

— dler E. | Leonia

or dl@("b‘l'Qd bazy danych") Arends R. | Uczmy si? naucza?
Bach@rz J. | S?ownik literatury

Bahdaj A. | Pilot i ja

" * ". Bak A. | Lec?c z wiatrem
$q Uery SELECT * FROM Iektury ) Balzak H. | Eugenia Grandet
— Banach A. | Polska ksi??ka ilust
$resul’F mysqI|_que.ry($llnk,$query) e i ka
or die("brak tabeli"); Becket . | Czekajc na Godota

Bhok J. | People and places
Bia?kowska E. | Praca pedagogiczna

while ($row = mysqli_fetch array(sresult)) {
echo "<TR><TD>". $row["autor"]. "</TD><TD>"." | ". "</TD><TD>" .
srow["tytul"].
"<[TD></TR><BR>";
¥

mysqli_free result($result);
mysqli_close(slink);
2>



Klauzula While

warunkowi wyboru | -
ograniczenia, jakie maja spefnia¢ rekordy, ak
danym zapytaniu.

Jezeli rekord spetnia te ograniczenia to zostaje dotgczony do tabeli
wynikowej.

Postad zapytania:

SELECT *
FROM nazwa-tabeli
WHERE warunek;

Klauzula WHERE pozwala na wybranie z tabeli tych wierszy, ktore
spetniajg okreslone warunki:

SELECT *
FROM NAZWISKA
WHERE STANOWISKO = ‘INFORMATYK’;

Dla podanego przyktadu z tabeli zostang wybrane tylko te rekordy, w

ktorych w polu STANOWISKO jest wpisane ‘INFORMATYK’



Formutowanie warunku

wdarunkowe.

Do zapisu poréwnywania wartosci wjezyku SQ y szesC
operatorow:

rowny =

nierowny <>

mniejszy <

wiekszy >

mniejszy lub rowny <=

wiekszy lub rowny >=

W wyrazeniu mogg wystepowac state oraz nazwy kolumn
tabel wymienionych w klauzuli FROM



Formutowanie warunku

arytmetyczne korzystajgcz op
nawiasow ()

State tekstowe w SQL s3 ujmowane w pojedyncze
cudzystowy.

‘Przyktadowe state’
W wyniku porownania powstaje
wartos¢ logiczna TRUE (prawda) lub FALSE (fatsz)
Wartosci logiczne mozna taczy¢ w wyrazenia logiczne
za pomocg operatorow logicznych AND, OR i NOT

Priorytet operatoréw wykorzystywanych w budowie
wyrazen : operatory porownania, NOT, AND, OR



Przyktad

$query ="SELEC

autor='Brzechwa J.'"; SsL Galeria obiektow We :

Brzechwa J. | Akademia Pana Kleksa
Brzechwa J. | Pch?a Szachrajka
Brzechwa J. | Brzechwa dzieciom

Lu b Brzechwa J. | Brzechwa dzieciom
Brzechwa J. | Brzechwa dzieciom
Brzechwa J. | Wiersze

$query = "SELECT * FROM lektury WHERE
autor='Brzechwa J.' AND tytul='Brzechwa dzieciom'";

ssL [l Galeria obiektow we' [

Brzechwa J. | Brzechwa dzieciom
Brzechwa J. | Brzechwa dzieciom
Brzechwa J. | Brzechwa dzieciom



WHERE z operatorem LIKE

Operator LIKE sprawdza czy wa
podanemu wzorcowi, umozliwia wiec wykonywanie
czesciowych porownan, takich jak ,,zaczynajacy sie od
tekstu”, ,,koniczacy sie na tekscie”, lub ,,zawierajacy tekst”
Tworzac wzorce stosuje sie znaki wieloznaczne:

% - zastepuje sekwencje dowolnych znakow o dtugosci n
(gdzie n moze by¢ zerem)

_-odpowiada jednemu znakowi w przeszukiwanym tekscie



WHERE z operatorem LIKE

sst Pl Galeria obiektow We
Galeria obiektow Web
Pazyra S. | Z dzi go.microsoft.com/fwli
~ Person A. | Nauczyciel-teoria
P?ska L. | Dziecko trudne
"SELECT * FROM lektury WHERE autor LIKE  Pievasifski . | szruka vezeia i
Porter E.H. | Pollyanna
' P%' Pospiszyl I. | Przemoc w rodzinie
” Proust M. | W poszukiwaniu...
Prus B. | Antek
Prus B. | Anielka
Prus B. | Faraon

Zwroci wszystkich autorow ktdérych nazwiska  PrsB. | Asiclka

Prus B. | Faraon

Zaczynajq Siq Nna literq P. Prus B. | Emancypantki

Prus B. | Anielka

Prus B. | Plac@wka
Prus B. | Anielka
Przeczek W. | Zaolzie.Wiersze

Ogolna postac polet




Przyktad (autorzy na litere P)

or die("bralZpo*qczeM\
=

mysqli_select db(slink,"henryks")
or die("btad bazy danych");

$query = "SELECT * FROM lektury WHERE autor LIKE 'P%'"; _

sresult = mysqli_query(slink,squery)
or die("brak tabeli");

while ($row = mysqli_fetch array($result)) {
echo "<TR><TD>" . $row["autor"]. "</TD><TD>" ." | ". "<[TD><TD>" .
srow["tytul"].
"<[TD></TR><BR>";
}

mysqli_free_result(sresult);
mysqli_close(slink);?>



Przyktady teoretycznie

. 7 ) . ; o \
pracownicy, ktorych imie rozpoczy ,

mozemy to zrobié w nastepujgcy sposob:

SELECT numer_pracownika, nazwisko, imie
FROM pracownicy
WHERE imie LIKE 'A%’

* Aby wyszukac wszystkich pracownikow, ktorych
nazwiska konczg sie na,on' mozna wykonac
zapytanie w nastepujacy sposob:

SELECT numer_pracownika, nazwisko, imie

FROM pracownicy
WHERE imie LIKE '%on’



‘\

Poszukamy autora, ktorego nazwisko zaczyna sie na
litere ,,P”, i wydat ksigzki w miescie ktére koriczy sie na

)

,’Ce o

="SELECT * FROM lektury WHERE autor LIKE 'P%' AND
miejsce LIKE '%ce'";

| SsL Galeria

Prus B. | Katowice
Prus B. | Katowice




Przyk’rady teoretycznie

S

sie w srodku stowa, mozesz umiesci¢ znak |
poczatku i na koncu, aby znalez¢ poszukiwany cigg
znakow.

SELECT numer_pracownika, nazwisko, imie
FROM pracownicy
WHERE imie LIKE '%on?%'

* Aby wyszukac wszystkich pracownikow, ktorych
nazwiska sg jak Byk, Bok. Mozesz uzy¢ znaku dolnego
podkreslenia ():

SELECT numer_pracownika, nazwisko, imie
FROM pracownicy
WHERE nazwisko LIKE 'B_k'



\

Poszukamy autora, ktorego nazwisko zaczyna sie na
litere ,,P”, i wydat ksigzki w miescie ktére koriczy sie na
,wa’’, a druga litera w tytule to ,,n”

="SELECT * FROM lektury WHERE autor LIKE 'P%' AND
miejsce LIKE 'Zwa' AND tytul LIKE' n%'";

Prus B. | Warszawa | Antek
Prus B. | Warszawa | Anielka
Prus B. | Warszawa | Anielka



Przyktady

MySQL wraz m

stosowanie przeczenia NOT, aby zalezc w

ciggi znakow, ktore nie sg dopasowane do

okreslonego wzorca. Zatozmy, ze chcesz wyszukac
wszystkich pracownikow, ktorych nazwisko nie
zaczyna sie od znaku 'B', mozesz uzy¢ nastepujgcego
zapytania:

SELECT numer_pracownika, nazwisko, imie

FROM pracownicy

WHERE nazwisko NOT LIKE 'B%,

Operator LIKE nie rozrdznia wielkosci liter, tak wiec 'b%'
i 'B%' sg takie same.




Zadania (zapytania wybierajace)

Pokaz ksigzki drozsze niz 5 zt, ale tansze niz 10 zt.
Odpowiedz: 79 pozycji.
Pokaz ksiazki WYDANIE 1 lub 3.
Odpowiedz: 138 pozycji.
Pokaz ksigzki ktorych TYTUL sktada sie z 5 liter.
Odpowiedz: np. Diuna
Pokaz ksigzki ktorych TYTUL koriczy sie pojedyncza
litera.
Odpowiedz: np. Historia Polski XX w



Zapytania wstawiajgce dane

Do za ) »
pytan mody v S
mysql_gwery() zwraca wartos¢ true lub false. Za

pomoca funkcji mysqgl afected rows() mozna odczytac,
ile wierszy zostato zmodyfikowanych. Funkcja ma
postac

mysqli_afected rows([id])
id jest opcjonalny i zawiera identyfikator potaczenia z
serwerem.

Zapytanie dodajace nowe dane do tabeli to polecenie
INSERT INTO.



Zapytania wstawiajgce dane -

przyktad
$link = mysqli_connect("locm.

or die("brak pofaczenia z serwerem");

mysqli_select_db(slink,"henryks")
or die("btad bazy danych");

$dodaj="INSERT INTO lektury VALUES(",'Lis M','"101 praktycznych
skryptow','1",'Gliwice','2018','56")";
if(!$zapytanie=mysqli_query(slink,sdodaj)){

mysqli_close(slink);

exit("Btad w zapytaniu");}
mysqli_close(slink);
2>

Zastosujmysql_afected rows() w celu sprawdzenia czy rekord
zostat dodany



Dodawanie poprzez formularz

\/ yS Q) e Opracowanie Nowa ksigzka

formularza do wprowadzania
nowych pozycji ksigzkowych

Nazwisko 1 imie autora:

nie bedzie dla Ciebie Tytul:
problemem.
Numer wydania:
Miejsce wydania
Napisanie skryptu na Rok wydania

podstawie wczesniejszego
¢wiczenia takze nie powinno
byé trudne Identyfikator:

POWODZENIA.

Cena:

Wyslij | Wyczysc




Przyktadowy

formularz

A HTTP-EQUI
<body>
<form action="http://localhost/dodaj_ksiazke.php" methodm
<p><b>Nowa ksigzka</b></p><br/>
Nazwisko i imie autora:<br/> <input tape="text" name="nazwisko" value=""
size="30"><br/>
Tytut:<br/> <input tape="text" name="tytul" value="" size="30"><br/>
Numer wydania:<br/> <input tape="text" name="numer" value="" size="30"><br/>
Miejsce wydania<br/> <input tape="text" name="miejsce'" value="" size="30"><br/>
Rok wydania<br/> <input tape="text" name="rok" value="" size="30"><br/>
Cena:<br/> <input tape="text" name="cena" value="" size="30'"><br/>
Identyfikator:<br/> <input tape="text" name="id" value="" size="30"><br/>
<p><input type="submit" value=,,Dodaj" name="wyslij">
<input type="reset" value="Wyczys¢'" name="zeru;j"></p>
<[form>
</body>

</html>



Przyktadowy

skrypt php
slink = mysqli_connect("locam

or die("brak potaczenia z serwerem");

mysqli_select_db(slink,"henryks")
or die("btad bazy danych");

$dodaj="INSERT INTO lektury
VALUES('$_POST[nazwisko]','s POST[tytul]','s POST[numer]','s POST[miejsce]','s POST
[rok]','s POST[cena]','s POST[id]")";

$zapytanie=mysqli_query($link,sdodaj);

if($zapytanie==true){echo "Nowa ksigzka zostata dodana";}

else{

echo "Nowa ksigzka nie zostata dodana";

}

mysqli_close($link);

>



Aktualizowanie danych

‘\

W celu zaktualizowania danych nalezy wykonac kilka
CzZynnosci.

+ Wyszuka¢ dane do aktualizacji (jeden rekord)
« Wyswietli¢ je na formularzu

* Pobrac zaktualizowane w formularzu dane i zapisac je
w bazie



Aktualizacja

or die("btad bazy danych");
squery ="SELECT * FROM lektury WHERE autor ='Adle
$zapytanie = mysqli_query(slink,$query)
or die("brak tabeli");
sile=mysqli_ num_rows($zapytanie);
if(!$zapytanie==true){
mysql_close($link);
exit( "Btad w zapytaniu");
}
if(sile==0)

exit("Brak danych");
if(sile>1)
exit("Nie mozna wyodrebni¢ danych");

swiersz=mysqli_fetch array($zapytanie);

$nazwisko=$wiersz['autor'];

stytul=$wiersz['tytul'];

snumer=swiersz['wydanie'];

smiejsce=$wiersz['miejsce'];



<htmllang="pl"> <head> <title>Aktualizacja ksigze

<META HTTP-EQUIV="content-type" CONTENT="text/html; charsm></head><body>
<form action="http://localhost/aktualizuj.php" method="post">
<p><b>Modyfikacja</b></p><br/>
Nazwisko i imie autora:<br/><input tape="text" name="nazwisko" value="<?php echo
$nazwisko; ?>" size="30"><br/>
Tytut:<br/> <input tape="text" name="tytul" value="<?php echo stytul; ?>" size="30"><br/>
Numer wydania:<br/> <input tape="text" name="numer" value="<?php echo $numer; 2>"
size="30"><br/>
Miejsce wydania<br/> <input tape="text" name="miejsce" value="<?php echo $miejsce; ?>"
size="30"><br/>
Rok wydania<br/> <input tape="text" name="rok" value="<?php echo srok; 2>"
size="4"><br/> Cena:<br/> <input tape="text" name="cena" value="<?php echo $cena; 2>"
size="30"><br/>
|dentyfikator:<br/> <input tape="text" name="id" value="<?php echo s$id; ?>"
size="10"><br/>
<p><input type="submit" value="Aktualizuj" name="akt"></form></body></html>




Skrypt aktualizuj.php

danych wywotana jest funkcja mysqli_query(), ktora
wysyta zapytanie (SELECT * FROM lektury WHERE
autor=.....). W wyniku zostang zwrdcone dane wybranej
pozycji. Funkcja mysql num_rows() zwrdci ilos¢
znalezionych wierszy. Jezeli wartos¢ bedzie wieksza od
1, to nie mozna okresli¢ jakie dane powinny byc
aktualizowane.

Jezeli zostanie odczytana wybrana pozycja i dane
zostang wyswietlone na formularzu. Uzytkownik moze
zaktualizowad



aktualizuj.php

or die("braEpo%qczenia Z serwere

mysqli_select_db(slink,"henryks")
or die("btad bazy danych");

saktualny="UPDATE lektury SET
autor='$ POST[nazwisko]',tytul='$ POST[tytul]',wydanie='$ POST[numer]',miejs
ce='$ POST[miejsce]',rok='$ POST[rok]',cena='$ POST[cena]',nr='$ POST[id]'
WHERE autor='Adler E.' and tytul='Leonia'";
$zapytanie=mysqli_query($link,saktualny);
if($zapytanie==true){

echo "Dane zostaty zaktualizowane";}
else{

echo "Btad, dane nie zostaty zaktualizowane";}
mysqli_close($link);
>



Tworzenie bazy danych

DO tworzenia bazy *
SQL CREATE DATABASE.
Nalezy dotaczy¢ ja do funkcji mysqgl guery().

slink = mysqli_connect("localhost", "root", "")
or die("brak potaczenia z serwerem");

$baza="CREATE DATABASE Moje_filmy";

if(mysqli_query(slink,sbaza)){
echo "Baza zostata utworzona";
}

else{

}

>

echo "Bfad, Nie mozna utworzy¢ bazy";



Tworzenie tabeli

DO tworzenia gcej bazi
uzywana instrukcja SQL "

CREATE TABLE

slink = mysqli_connect("localhost", "root", "")
or die("brak potaczenia z serwerem");
mysqli_select_db(slink,"moje_filmy")
or die("btad bazy danych");
stab="CREATE TABLE wideo(nr INT,tytul TEXT, aktor TEXT,dystrybucja TEXT,
rok INT, gatunek TEXT,cena INT) DEFAULT CHARACTER SET utf8";

$zapytanie=mysqli_query(slink,stab);
if($zapytanie==true)

fecho "Tabela zostata utworzona";}
else{

echo "Btad, Nie mozna utworzy( tabeli';

}



Import danych cd..

("1','Wschodni wiatr','Anders | '19")
('2','Putapka','Langer’,'Universe','1991','"Horror",'29"), i
('3','Echa muzyki',Anderson','Wolf','1975','Muzyczny','27"),

('50','Sabrina','Boghart','Neilson','1954','Komedia’,'13")";
spytanie=mysqgli_query(slink,$wstaw);
if($pytanie==true){

echo "Tabela Wideo zostata zaimportowana';
}

else{

}

echo "Btad, Nie mozna zaimportowac tabeli";

Uzupehij import danych o pozostate filmy z listy udostepnionej w pomocach:
wideo.txt. Powinienes miec 50 pozycji w tabeli wideo.



Wykonaj samodzielnie

\

Na podstawie zdobytych wiadomosci:

* Dodaj mozliwosc przegladania filmow z Twojej
filmoteki
* Wprowadz modut dodawania nowych filméw

* Uzupetnij mini portal o mozliwos¢ aktualizowania
danych

* Dla ambitnych: Moze wyszukiwanie wg zadanych
Kryteriow ?



Biblioteka PDO (PHP Data Objects)

Rozszerzenie jezyka PHP udostepniajs

uniwersalny interfejs do komunikacji z bazami danych w
technice obiektowe;j.

Zaletg PDO jest to, ze tworzone skrypty moga korzystac
z tych samych metod, niezaleznie od wykorzystywane;j
bazy. Kolejng zaleta jest walidacja danych wysytanych w
zapytaniach oraz filtrowanie tych danych pod katem
zabezpieczen przed atakami.

Dostepne sg sterowniki miedzy innymi do baz: MySQL,
PostgreSQL, SQLite, Oracle, MS SQL/Sybase.



Nawiqzanie potaczenia

PDO(zZrédto danych, nazwa uzytkownika, hasto, opcje)

# zrodto_danych-inaczej DSN(ang. Data Source Name), jest to
specjalny cigg znakow opisujacy rodzaj bazy danych i sposob
potaczenia.

* opcje — to tablica zawierajgca dodatkowe opcje zwigzane z
potgczeniem.

Wersja uproszczona zrodta danych dla MySQL wyglada

nastepujgco:

mysql:host=nazwa_serwera;port=numer_portu;dbname=nazwa

_bazy



Przyktad nawigzania potgczenia

D3 =""Nasio ’
$dsn="mysql:host=localhost;dbname=lektury"; \
‘

try{
$pdo=new PDO($dsn,$user,$pass);

echo 'Potaczenie nawigzane!';}
catch(PDOException se){

echo 'Bfad potaczenia:'.se->getMessage();

exit;}

Utworzony obiekt klasy PDO zostat przypisany do zmiennej
spdo. Jezeli podczas nawigzania potgczenia wystgpi btad,
zostanie zgtoszony wyjatek PDOException. Musi on zostac
przechwycony, poniewaz domysiny komunikat o btedzie,
ktory wygeneruje PHP, wyswietli nazwe uzytkownika i hasto
do bazy danych.



Pobieranie danych

Zapytanie pobierajace dane jest wysytane ]
metody query(). Tres¢ zapytania jest przekazywana do
tej metody w postaci argumentu.

sobiekt PDO->query(,,Tres¢ zapytania”)

Metoda query() zwraca obiekt klasy PDOStatement,
ktory zawiera wynik wykonywania zapytania.



Przyktad pobierania danych

$pdo=new PDO('mysql:host=localhost;dbname=polig :
$zapytanie=$pdo->query('SELECT autor, tytul FROM lektury );
foreach($zapytanie as $wiersz){
echo $wiersz['autor'].', ".$wiersz['tytul'].'<br/>';}
spdo=null;}
catch(PDOException $e){
echo "Btad pofaczenia".se->getMessage();}
2>

Metoda query() zwraca wynik wykonania zapytania. Za
pomocy petli foreach kolejne wiersze wyniku zostaja
zapisane do tablicy asocjacyjnej swiersz i sg wswietlane
instrukcjg echo. Potgczenie zamykane jest poleceniem
$pdo=null.




Aktualizacja danych

. 0 \
zapytania metoda zwracaliczbe o

zmodyfikowanych wierszy.

<?php
try{
$pdo=new PDO('mysql:host=localhost;dbname=poligraf','root');
sdodaj=$pdo->exec("INSERT INTO lektury(autor, tytul)
VALUES('Sienkiewicz','Trylogia')");
if(sdodaj>0){
echo "Dodano".$dodaj."wierszy";}
else{
echo "Bfad podczas dodawania danych";}
spdo=null;
}
catch(PDOException se){
echo "Bfad potaczenia".se->getMessage();}
>



Czas na pytania kontrolne



stp
Gdzie stosowana jest petla foreach?
Czym rdznig sie zmienne statyczne od zmiennych Iokalnych?’
Jaka wartos¢ w jezyku PHP przyjmuje znacznik czasu(timestamp)?
Podaj definicje klasy w programowaniu obiektowym
Co zawierajg sktadowe klasy?
Podaj przyktad tworzenia obiektu w jezyku PHP
Na czym polega hermetyzacja w programowaniu obiektowym
Czym jest konstruktor w programowaniu obiektowym
Jakie zadanie w programowaniu obiektowym wykonuje destruktor?
Na czym polega dziedziczenie w programowaniu obiektowym
Na czym polega obstuga wyjatkdow w PHP

Czym rézni sie przesytanie danych z formularza na serwer za pomocg metody POST
od GET?

Jakie jest przeznaczenie plikdw cookies?

Jak dziata dostepny w jezyku PHP mechanizm sesji?

Jakie parametry nalezy podac w kodzie PHP, aby nawigzad potaczenie z baza
danych?

Jakie jest przeznaczenie biblioteki PDO dostepnej w jezyku PHP?




Praktyka

tabele Rejestracja zai wa pola:log 1st
Zostanie ona wykorzystana do rejestracji o w i haset

uzytkownikdéw strony.

2. Utwdrz strone internetowg, ktéra za pomoca skryptéw
PHP bedzie komunikowata sie z tg baza danych. Strona
gtdwna ma zawierad formularz logowania oraz formularz
rejestracji nowych ucznidw.

3. UtwOrz skrypt ktory:

* Dane z formularza rejestracyjnego zapisze w tabeli Uczen
* Login i hasto zapisze w tabeli rejestracja

* Po zalogowaniu przekieruje uzytkownika do strony
umozliwiajgcej mu zamieszczanie komentarza

* Wyswietli na tej stronie dotychczasowe wpisy uzytkownikdw

* Wyswietli nowy komentarz ponizej wczesniejszych
komentarzy

* Wyswietli na stronie przycisk wylogowania, a po kliknieciu
wyloguje uzytkownika ze strony




