PROBNY EGZAMIN MATURALNY Z INFORMATYKI

POZIOM PODSTAWOWY
Arkusz |

Instrukcja dla zdajacego

1.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 8 stron
(zadania 1 — 3). Ewentualny brak zglo$ przewodniczacemu
zespohu nadzorujgcego egzamin.

Rozwigzania 1 odpowiedzi zamie$¢ w miejscu na to
przeznaczonym.

Pisz czytelnie. Uzywaj dtugopisu/pidra tylko z czarnym
tuszem/atramentem.

Nie uzywaj korektora, a blgdne zapisy wyraznie przekresl.
Whpisz obok zadeklarowane (wybrane) przez Ciebie na
egzamin srodowisko komputerowe, kompilator jezyka
programowania oraz program uzytkowy.

Jezeli rozwigzaniem zadania lub jego czgsci jest algorytm,
to zapisz go w wybranej przez siebie notacji: listy krokow,
schematu blokowego lub jezyka programowania, ktory
wybrales$/as na egzamin.

Nie wpisuj zadnych znakow w czesci przeznaczonej dla
egzaminatora.

STYCZEN 2013

WYBRANE:

(program uzytkowy)

Czas pracy:
75 minut
Liczba punktow
do uzyskania: 20
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Zadanie 1. Test (5 pkt)

W podpunktach a) — d) zaznacz znakiem X w odpowiedniej kolumnie Prawda lub Falsz, ktéra
odpowiedz jest prawdziwa, a ktora falszywa. Uwaga! W poszczeg6lnych zadaniach moze by¢ wigcej
niz jedna odpowiedz prawdziwa i wigcej niz jedna odpowiedz fatszywa.

a) Pomyst ktorej osoby wykorzystano przy opracowaniu Odwrotnej Notacji Polskiej?

Prawda Falsz

Marian Rejewski
Jan Lukasiewicz
Leon Lukaszewicz
Paul Baran

b) W ktorym algorytmie porzadkowania sg porOwnywane miedzy sobg elementy porzadkowane?

Prawda Falsz

Algorytm babelkowy
Sortowanie przez zliczanie
Algorytm kubetkowy
Szybkie sortowanie

c) Do kodowania znakow stuzy:

Prawda Falsz
Alfabet Morse’a
Protokot FTP
ASCII
HTML
d) Jaki typ licencji CC oznacza symbol @ ?
Prawda Falsz

Uznanie autorstwa

Uzycie niekomercyjne

Bez utworow zaleznych

Na tych samych warunkach
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Zapisz w wybranym przez siebie jezyku programowania instrukcje odpowiadajace ponizszemu
fragmentowi schematu blokowego. Podaj nazwe uzytego jezyka programowania
W, i W, to warunki logiczne, a 1 i 15 to instrukcje.

L«
Y

NIE TAK

NIE
TAK W,

Punktacja:

Podpunkt: a) b) c) d) e) Razem
Wypel_nla Maksymalna liczba punktow: | 1 1 1 1 1 5
egzaminator

Uzyskana liczba punktow:
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Zadanie 2. Schemat Hornera (8 pkt.)
Wartos$¢ wielomianu dla zadanej wartosci zmiennej mozna obliczy¢ za pomocg schematu Hornera.

a) Dany jest wielomian
fx)=4*xx*—3*xx2+x—6

Zapisz ten wielomian z zastosowaniem schematu Hornera i korzystajac z tej postaci tego
wielomianu oblicz jego wartos¢ dla x = 2.

b) W wybranej przez siebie notacji (w postaci schematu blokowego, listy krokow lub w jezyku
programowania) zapisz algorytm obliczajacy warto§¢ wielomianu dla dowolnej liczby
naturalnej x:

wx)=ag*x"+a; *x" 1+t a,,*x%+a,_1 xx+a,,
gdzie ag, aq,...,Ap—2,an-1,a, s3 dowolnymi liczbami naturalnymi, bedacy iteracyjng

realizacjg schematu Hornera. Podaj liczbe wykonywanych operacji arytmetycznych (dodawan 1
mnozen) w zaleznos$ci od n.
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c) W wybranej przez siebie notacji (w postaci schematu blokowego, listy krokow lub w jezyku
programowania) zapisz algorytm obliczajacy wartos¢ wielomianu dla dowolnej liczby
naturalnej x:

wx)=ag*x"+a; *x" 1+ ta, ,*x2+a,_;*xx+a,

gdzie agy, aq, ..., Ap_2,an_1,a, sa dowolnymi liczbami naturalnymi, bedacy rekurencyjng

realizacjg schematu Hornera.

Punktacja:

Podpunkt: a) b) C) Razem
Wypel_nla Maksymalna liczba punktow: 2 3 3 8
egzaminator

Uzyskana liczba punktow:

(Cxi)
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Zadanie 3. Dokumenty w sieci (7 pkt.)

Publikowane i przesylane w sieci dokumenty sg budowane z wykorzystaniem réznych technologii.
Jedna z technologii WWW jest znakowanie tekstow w jezyku HTML.

Za kazda z wymienionych nizej czynnosci w znacznym stopniu odpowiada tworca dokumentu
postugujacy si¢ wlasnie takim jezykiem znakowania tekstow.

a) Formatowanie zawartosci tresci dokumentu, jego gtéwnych czgséci i blokow.
b) Prawidlowe wyswietlanie tresci dokumentu w danym jezyku.

c) Przygotowane dokumentu do promowania w sieci WWW.

d) Zaopatrzenie dokumentu w elementy interaktywne.

e) Przygotowane dokumentu do szybkiej zmiany jego wygladu.

Tworca dokumentu matura2013.html rozpoczat prace od utworzenia nastepujacej osnowy:

1 <html>

2 <head>

3 <meta http-equiv="Content-type" content="text/html"; [...] >
4 <meta name="Description” content="[...]">

5 <meta name="Keywords" content="[...]">

6 <title> [...] </title>

7 <1ink rel="stylesheet"” href="[...]" type="text/css'>
8 <script type="text/javascript" [...]>

9 [...]
10 </script>
11 </head>
12 <body>

13 <form action="mailto:maturaz0l3@mat.umk.p1"” method="Post"” [...]>

14 [...]
15 </form>
16 [...]
17 </body>
18 </html>

Ponizej podaj numery wierszy i przyktadowe wpisy, ktore moga by¢ umieszczane w tych wierszach w
miejscu [...]. Wpisy w punktach a) — e) powinny zapewnia¢ prawidlowa realizacje wyzej
wymienionych czynno$ci. Do przyktadowych mozliwych wpisow naleza: znaczniki HTML, nazwy
parametrow, wartosci parametrow, teksty publikowane, nazwy, komendy, stowa kluczowe jezyka
programowania.
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a) Formatowanie zawartos$ci tresci dokumentu. Podaj numer(y) wierszy i przynajmniej jeden
przyktadowy wpis.

b) Prawidlowe wyswietlanie tresci dokumentu w danym jezyku. Podaj numer(y) wierszy
i przynajmniej jeden przyktadowy wpis.

c) Przygotowane dokumentu do promowania w sieci WWW. Podaj numer(y) wierszy i przynajmniej
jeden przyktadowy wpis.
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d) Zaopatrzenie dokumentu w elementy interaktywne. Podaj numer(y) wierszy i przynajmniej jeden
przyktadowy wpis.

e) Przygotowane dokumentu do szybkiej zmiany jego wygladu. Podaj numer(y) wierszy
i przynajmniej jeden przyktadowy wpis oraz krotkie uzasadnienie.

Podpunkt: a) b) c) d) e) Razem
Wypel_nla Maksymalna liczba punktow: | 1 1 1 2 2 7
egzaminator

Uzyskana liczba punktow:




