
Napisz program który : 

Do tablicy o wymiarach 10 x 10 zapisze losowe liczby z zakresu od 1 do 100 i wyświetli tą tablicę np.: 

 

1. Wyszukaj najmniejszy wylosowany element 

2. Poproś użytkownika o podanie liczby i sprawdź czy jest w tablicy wyświetlając odpowiedni 

komunikat (np. znalazłem lub takiej liczby nie ma) 

 

 

Powodzenia 

 

Rozwiązanie wysyłasz na adres mailowy : szantula.henryk@lo2katowice.edu.pl 

w pliku twoje nazwisko.cpp, lub twoje nazwisko.txt, w temacie wiadomości proszę wpisz także 

swoje nazwisko, imię, klasa. PRAC NIE PODPISANYCH NIE SPRAWDZAM !!! 

 

 

 

 


