Nazwisko……………………….. Imię………………………….  
1. Uzupełnij manipulatory (12%)

	Manipulator
	Opis

	
	Znak nowej lini

	
	Znak nowej lini

	
	Tabulator poziomy

	
	Powrót na początek wiersza

	
	Cofnięcie o jeden znak



2. Wymień błędy syntaktyczne (14%)

· ….
· ….
· ….
· ….
· ….
3. Popraw błędy syntaktyczne w programie (14%)
#include <iostram>
#include <cstdlib>
using name space std;
main()
{
    cout>>"ile masz lat ?";
    int lata;                   //deklaracja zmiennej
    cin<<lata;              //pobranie z klawiatury
    cout>>"Już wiem: masz "<<lata<<" lat";
}
4. Napisz program który (60%)
pobiera dane z klawiatury dopóki suma wprowadzonych liczb nie przekroczy 50, w przypadku podania liczby ujemnej nie wykonuje działania, czyli nie odejmuje podanej liczby.
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